
血手寶典-宏秘功能和範例說明 

功能簡介: 

血手寶典的[宏秘] 可適用於 MMO/RPG 之類的遊戲，可整合多鍵指令合一，化繁為簡一鍵完成一連串的指令，運作模式可選用 A[一鍵必殺]/B[循環必殺]/C[自動必殺] 

三種可執行模式。  

使用者可在賽前於血手寶典的[宏秘]中，選定事先已編好主角常用的必殺技能和魔法下載到鼠標中，進入遊戲中可依不同的敵人快速施放適合的一連串必殺技，也

可以節省玩家記憶眾多鍵鼠指令的困擾，讓玩家可專心於戰略的指揮和調度。  

 

宏秘[按鍵區]應用簡介: 

        

  

指定鼠標執行按

鍵，再選擇宏秘

檔,應用下載到鼠

標中. 

 

宏秘檔案新建

和修改 



宏秘 畫面簡介: 

  

 

  

宏秘指令區 

宏秘:宏秘檔案新建和修

改 

選擇宏秘類別(A/B/C) 
遊戲目錄和宏秘

檔案管理 

 

宏秘檔案內容(類

別/名稱/內容描

述 

指令類別:選擇輸入指令內

容(鼠標/鍵盤/延遲時間)

插入或以錄製方式輸入 



輸入指令方法和修改:  

左上角選擇遊戲夾和新建檔案後，可選如下自選的方式輸入指令． 

 
輸入指令 圖示 說明 

鍵盤 

 

例:比如要輸入 E 鍵按下和放開，步驟如下： 

 

                             
        在綠色框時按鍵盤 E                                     在綠色框時按鍵盤 E   點左下角紅色鍵頭由下變上，表示按鍵彈起 

完成如下： 

 

鼠標 

 

例:比如要輸入鼠標中間鍵按下和放開，步驟如下： 

 

                              

        在左鍵字上點一下                                       在左鍵字上點一下   點左下角紅色鍵頭由下變上，表示按鍵彈起 

完成如下： 

 

 

 

 

 

 



延遲時間 

 

例:比如要輸入 100 毫秒的延遲時間，步驟如下： 

                              

                在數字上點一下，輸入 100.  空白處點一下即可確定 

完成如下： 

 

指令移動  如下紅框要往前移一格，可用鼠標左鍵往前拖拉． 

 

 

 

 

 

 

指令刪除 
 

可點取要刪除格左上角紅色ｘ即可刪除． 

  

 

 

 



指令插入 
 

 

 

 

 

 

 

直接按上面的 圖示. 

或者 也可以在指令區空白處按右鍵，如下： 

 
錄製方式輸入 

 

可選擇自動錄製鍵鼠動作，按 F11 開始，結束時按 F12，完成後如右圖. 

         

*.進入遊戲中測試,若測試宏秘功能無法停止時,則同時按下鼠標左/中/右鍵即可中斷功能,然後檢查宏秘. 

 

 

 

  



宏秘檔應用流程說明： 

  

要套用的宏秘檔已有? 

按鍵區:選擇指定鍵下的宏秘檔 

按右下角的”應用”，下載數據

到鼠標內存中 

於遊戲中, 按下指定的鼠標按鍵即

可使出設定的必殺技。如不滿意其

延遲時間或效果,可回至宏秘區, 

修正設定內容 

應用宏秘流程 

有 

可選擇以下其中一種方式新建: 

1. 檔案管理中導入他人的宏秘數據. 

2. 直接新建，選擇執行模式 A/B/C 其

一後，輸入自定的指令後存檔，供

按鍵區套用． 

否 



宏秘檔案類別選擇和設定： 

 

以下就血手寶典５中內含的[MMO,FPS 宏秘範例]檔案來說明 A[一鍵必殺]/B[循環必殺]/C[自動必殺] 三種執行模式的選擇和設定。 

 

A> 一鍵必殺：執行一次快招組合.   

按下按鍵啟動[一鍵必殺],此功能應用在 MMO/RPG、格鬥類和 FPS 遊戲中的快招組合,執行一次,多鍵組合的宏內容. 

範例：比如宏秘範例檔中，MMO/RPG遊戲中要施放兩鍵宏秘快招

技能 Ctrl+1時，可如右圖宏秘檔內容設定好後按保存，並在血手

寶典５左上角［按鍵］區指定欲執行宏秘的按鍵，再按應用即可

使用。 

 

範例：比如在 FPS遊戲中，設定實現一鍵切槍，可設定宏秘檔案

內容如右圖所示。 

 

 

 

 

 

B> 循環必殺：循環執行組合,鬆開按鍵即停止.  

按下按鍵啟動[循環必殺],此功能應用在 MMO/RPG、動作類和 FPS 遊戲，需臨時重覆連擊快招組合循環執行,鬆開按鍵即停止. 



範例：比如宏秘範例檔中，MMO/RPG遊戲中要臨時重覆施放三鍵

宏秘快招技能 Ctrl+Shift+1時，可如右圖宏秘檔內容設定好後按

保存。 

 

範例：比如在 FPS遊戲中，設定一鍵按下保時連續跳躍的動作，

放開後結束動作，可如右圖編輯宏秘檔案的內容。 

 

 

 

 

C> 自動必殺：自動執行組合,直至再次按下即停止. 

按下按鍵啟動[自動必殺], 此功能應用在 MMO/RPG/FPS 或需自動重覆性動作的遊戲，在 MMO/RPG 可長時間自動執行指令組合與掛機,直至再次按下按鍵即停止. 

如掛機的遊戲有固定角色間的相對或絕對座標，可將宏秘檔轉存成奧斯卡檔案格式，然後再到奧斯卡中叫出原檔加入座楆，讓指令的執行更進階以配合玩家的各種

要求． 

範例：C[自動必殺]，在遊戲中如需要連續自動左鍵循環連點的動

作，按一下指定的宏秘鍵後放開，即會不斷左鍵自點，直到再按

一次柤同的宏秘鍵才會結束，如右圖所編輯。 

 

 

 



宏秘可轉換成奧斯卡宏編程： 

在遊戲中有時需要更複雜的宏指令內容執行，可將宏秘檔可轉存成奧斯卡宏檔案，轉換後的檔案可在奧斯卡中修改以加強指令的內容，成為進階的的宏，比如可增

添運作：迴圈、座標和條件式執行宏指令，以利使用者等級或功力的提昇。 

 

按下按鍵啟動後可設定自動重覆執行, 此功能應用在 MMO/RPG 或需自動重覆性動作的遊戲，在 MMO/RPG 可長時間自動執行指令組合與掛機,直至再次按下按鍵即停

止.如掛機的遊戲有固定角色間的相對或絕對座標，可將宏秘檔轉存成奧斯卡檔案格式，然後再到奧斯卡中叫出原檔加入座楆，讓指令的執行更進階以配合玩家的

各種要求． 

舉例：比如以下在宏秘檔轉成奧斯卡檔後，再到奧斯卡中加入二座標(100,100),(300,300),可使光標在二點間每隔 2 秒不斷點擊右鍵，直到執行鍵再被按下後才停

止。可運用在掛機練功之類的使用。 

宏秘檔 奧斯卡檔 

 

 

 


